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10 Sposob ksztatcenia na odlegtosc 

Przedmiotem wynalazku jest sposob ksztatcenia na odlegtosc, polegaj^cy 
na zainstalowaniu na przynajmniej jednym serwerze osrodka edukacji 
oprogramowania do zarzqdzania bazami danych, transferu danych i 

15 komunikacji mi§dzy uzytkownikami systemu edukacji; a takze na rejestracji 
studentow, w ramach ktorej otrzymuj^ przynajmniej jeden nosnik 
elektroniczny, zawierajgcy material edukacyjny studiowanego przedmiotu w 
wybranym formacie; na ustanowieniu przynajmniej jednej interaktywnej sesji 
on-line mi^dzy prowadzqcym zaj^cia, a studentami, w czasie ktorej na 

20 interfejsach studentow prowadzejcy zaj^cia prezentuje material edukacyjny, 
zwlaszcza przez uaktywnienie materiatu zawartego na nosniku 
elektronicznym studentow, oraz zadaje studentom pytania i/lub testy i 
zadania do rozwi^zania, przy czym interfejs studentow obejmuje okna i 
narz^dzia, w tym do komunikacji na odlegtosc, jak poczta elektroniczna, 

25 poczta gtosowa, czat i forum; oraz na zakoriczeniu po zatozonym czasie 
sesji on-line. 

Zmiany gospodarcze i ekonomiczne oraz post^p technologiczny kazdego 
kraju pociqgajetza sobsi. koniecznosc nabycia nowych kwalifikacji, n& mian? 
aktualnych potrzeb, ktore zdobywa si§ zazwyczaj w szkcrfach wyzszych. 
30 Edukacja tradycyjna wymaga zwykle przeniesienia si§ studentow do osrodka 
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edukacyjnego, zazwyczaj oddalonego od miejsca zamieszkania, cz^stych 
dojazdow oraz zorganizowania czasu na uczestnictwo w calodziennych, 
wieczorowych lub weekendowych zaj^ciach, co wiqze s\q z bardzo duzymi 
kosztami i ograniczeniami czasowymi. Sprawia to, ze szereg osob chc^cych 
5 podniesc swe kwalifikacje, zwteszcza osob pracuj^cych, wychowujqcych 
dzieci, niepeinosprawnych i mniej zamoznych, nie ma mozliwosci podj^cia 
edukacji metod^tradycyjnq.. 

Z drugiej strony, niezwykle szybki post^p i rozwoj technologii 
informatycznych dajq. nieograniczone mozliwosci ich wykorzystania w 

10 ksztatceniu na odlegtosc, ktore rozwiqzuje powyzsze problemy zwi^kszaj^c 
dost^p do edukacji znacznie szerszej grupie osob. Nowe technologie 
informatyczne dajat szybki dost?p do bardzo bogatych zasobow i baz danych 
(internet), nowe mozliwosci komunikowania si§ (e-mail, czat, poczta 
glosowa, videokoriferencje) oraz nowe narz^dzia pracy, w tym coraz lepszy i 

15 szybszy sprz^t komputerowy i oprogramowanie. 

Te korzystne cechy nowych technologii sprawiaj^ ze nast^puje bardzo 
szybki rozwoj nowych metod nauczania na odlegtosc oraz rosn^ca lawinowo 
liczba studentow, ksztatcqcych si? metodami on-line. W slad za 
zapotrzebowaniem na tego rodzaju edukacji, rosnie liczba rozwi^zari 
20 systemow technicznych i sposobow ksztalcenia na odlegtosc z 
wykorzystaniem elektronicznych srodkow przetwarzania i transmisji danych 
oraz komunikacji. 

Ze zgtoszenia patentowego Stanow Zjednoczonych A. P. Nr US 
2001/0051330 znany jest uktad i sposob nauczania na odlegtosc. Uklad 
25 sktada siq z bazy zawierajqcej zapytania, z bazy zawierajsjcej odpowiedzi, z 
bazy zawierajqcej komentarze oraz z jednostki steruj^cej, potqczonej 
internetem z komputerami osobistymi uzytkownikow. UWad okresla, czy 
odpowiedz na zadane pytanie jest poprawna oraz generuje odpowiedni 
komentarz. 

30 Ze zgtoszenia patentowego Stanow Zjednoczonych A. P. Nr US 
2002/0018984 znany jest sposob i system nauczania na zasadzie pytan i 
odpowiedzi. Po przyswojeniu sobie prezentowanego przez system materiatu, 
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uzytkownik wprowadza pytanie do sytemu, ktory generuje odpowiedz i 
przedstawia ja_uzytkownikowi. Nastepnie system porownuje ze soba. pytania, 
zadane uprzednio przez uzytkownika, oraz odpowiedzi, i na tej podstawie 
okresla poziom zrozumienia przez niego przedmiotu, a nastepnie wybiera 
5 wlasciwy materia} do nauki. 

Opis patentowy Stanow Zjednoczonych A. P. nr US 6 139 330 
przedstawia system i sposob nauczania bazujacy na testach i wspomagany 
komputerowo. System jest wyposazony w generator rekomendacji, ktory 
moze miec postac oprogramowania, sprzetu lub obydwu facznie. Generator 
10 ma na celu miedzy innymi dokonania oceny rozumienia przedmiotu przez 
uzytkownika systemu. 

W zgioszeniu patentowym Stanow Zjednoczonych A. P. Nr US 
2001/0039002 przedstawiony jest system komputerowy i sposob 
implementacji oprogramowania do szkolenia oraz zarzadzania tym 

15 oprogramowaniem w sieci komputerowej. System sktada sie z komputerow 
typu serwer-klient, przy czym serwer zawiera baze. odniesienia i bazq 
robocza.. System i sposob umozliwiaja. szkolenie za pomoca. intemetu i 
przegladarki internetowej. Kiedy uzytkownik kontynuuje szkolenie, wowczas 
system sledzi jego wyniki i na ich podstawie, oraz na podstawie 

20 dodatkowych kryteriow, administrator systemu moze w czasie rzeczywistym 
okreslic, czy zachodzi koniecznosc dodatkowego szkolenia. W czasie 
kontynuacji szkolenia administrator moze bezposrednio komunikowad sie z 
uzytkownikiem. 

Z opisu patentowego Stanow Zjednoczonych A. P. nr US 6 164 974 
25 znany jest system nauczania przeznaczony dla autorow, nauczycieli, 
studentow i administratorow nauczania. W ramach tego systemu student 
studiujac wyswietlany mu material moze dokonywac sprawdzenia swojej 
wiedzy na udostepnionych mu testach, ktorych wyniki sa. wyswietlane wraz 
ze stopniem poprawnosci odpowiedzi, a takze z analiza.tych wynikow. 

30 Opis patentowy Stanow Zjednoczonych A. P. nr US 6 325 632 
przedstawia wspomagany komputerowo sposob nauczania, umotliwiajacy 
studentowi zdalny wyb6r odpowiedniego instruktora do nauki jezyka albo na 
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odwrot. Po wyborze przez studenta odpowiedniego nauczyciela nast^puje 
ustanowienie pol^czenia mi^dzy nimi oraz automatyczny nadzor nad 
odbywaj^c^ s\q sesj^, jak rowniez kontrola odplatnosci za odbyt^ sesj§. 

Opis patentowy Stanow Zjednoczonych A. P. nr US 6 341 960 
5 przedstawia sposob dostarczania nauczycielowi informacji w czasie sesji 
automatycznego nauczania na odlegtosc, z wykorzystaniem internetu. 
Sposob polega na automatycznym wyborze strategii nauczania, okresleniu 
potrzeby wykorzystania danych pomocniczych, b^d^cych wydzielon^ 
cz^sciq. informacji edukacyjnych oraz ich selektywnej prezentacji. W trakcie 
10 wykorzystywania rnodelu automatycznego nauczyciela wykrywane 

ewentualne trudnosci i na tej podstawie dostarczane sg. wyjasnienia z 
lokalnej bazy danych lub z sieci. 

Z mi^dzynarodowego opisu patentowego nr PCT/IT01/00336 (nr 
publikacji WO 02/09065) znany jest komputerowy sposob nauczania, ktory 

15 polega na pol^czeniu s\q uzytkownika z centralnym systemem zarzqdzania, 
skopiowaniu z systemu do swego komputera srodowiska zarzgdzania Qezeli 
takiego nie ma), sprawdzeniu w systemie rejestracji uzytkownika (jezeli takiej 
nie ma to zostaje uruchomiona), nabyciu przez uzytkownika plikow 
zawierajqcych material edukacyjny danego przedmiotu i ewentualnie 

20 programy dodatkowe, utworzeniu dla danego uzytkownika indywidualnego 
obszaru kopiowania, odtqczeniu s\q uzytkownika od systemu oraz 
uruchomieniu plikow z materiatem edukacyjnym. 

Z opisow patentowych Stanow Zjednoczonych A. P. Nr US 6 336 813 i 
US 6 386 883 oraz ze zgloszenia patentowego nr US 2001/0018178 znany 

25 jest komputerowy system edukacji, w ktorym przechowywane s^ 
indywidualne profile nauczania dla kazdego studenta, obejmuj^ce jego 
mozliwosci, korzystny styl nauczania i post^p. Na podstawie profilu, 
administrator systemu wybiera podczas sesji odpowiedni material dla 
kazdego studenta. Nast^pnie administrator ocenia, czy student opanowat 

30 material Jezeli nie, wowczas nast^puje prezentacja material w inny 
sposob, a w przypadku kolejnego nieopanowania materialu, administrator 
ustanawia mi^dzy studentem, a wyktadowc^ videokonferencfe. Programy dp 
nauczania i materiaty edukacyjne sq. zawarte w komputerach glownych, do 
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ktorych dostep jest realizowany za pomoca. sieci komunlkacyjnej. Wynalazek 
ma zastosowanie do znanych programow nauczania i znanych systemow 
zarzadzania. 

Interaktywny, wspomagany komputerowo sposob edukacji i system 
5 umozliwiajacy zastosowanie roznych technik nauczania dostosowanych do 
indywidualnych zdolnosci i potrzeb studentow, przedstawiony jest w 
miedzynarodowym opisie patentowym PCT/US00/32960 (nr publikacji WO 
01/43107). System sktada sie z poiaczonych wzajemnie przez siec 
komputerow studentow, komputerow nauczycieli i serwera zawieraja.cego 
10 kilka baz danych, obejmujacych egzaminy, testy i stownik, szczegoiowe 
informacje o studentach i ich indywidualny plan nauki oraz profil nauczania, a 
takze informacje o nauczycielach. Dla kazdego studenta jest tworzona 
indywidualna witryna internetowa z graficznym interfejsem, ktora zawiera 
miedzy innymi pytania, testy, egzaminy, tematy studiow i pomocne 
15 narz^dzia. Do dyspozycji uzytkownikow systemu jest dost^pna poczta 
elektroniczna, fax i poczta gtosowa. 

Z opisu patentowego Wielkiej Brytanii nr GB 2 368 710 znana jest plyta 
CD-ROM do odczytu na komputerze, ktora zawiera dane pogrupowane w 
sekcjach i co najmniej jeden adres URL do komunikacji z aktywna. witryna. 
serwera, ktory z kolei zawiera baze zewn§trznych adresow, 
odpowiadajacych okreslonemu stowu kluczowemu z danej sekcji. 

W opisie patentowym Stanow Zjednoczonych A. P. nr US 6 190 178 
przedstawiony jest sposob i system edukacji na odlegtosc. Studenci tacza_sie. 
za pomoca. internetu z serwerem edukacyjnym, w ktorym zawarty jest 
25 program edukacyjny obejmujacy dane o post^pie w nauce kazdego 
studenta. Sposob edukacji na odlegtosc polega na tym, ze z witryny 
internetowej serwera edukacyjnego student wybiera pozadana. procedure 
nauki, po czym nast^puje wyszukiwanie danych odnoszacych si? do 
wybranej procedury, nast^pnie tworzona jest witryna edukacyjna, za pomoca. 
30 ktorej student realizuje nauke. Po zakonczeniu nauki student rozwiazuje 
testy, ktore sa. analizowane przez serwer, a na podstawie tych wynikow 
wskazywany jest kierunek dalszej nauki. 
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Z mi^dzynarodowego opisu patentowego PCT/US01/42230 (nr publikacji 
WO 02/25619) znany jest sposob adaptacji standardow edukacyjnych w 
roznych regionach, ktory polega na tym, ze kazd^ klas? wyposaza siq w 
komputer i plyty DVD zawieraj^ce pomoce naukowe w formacie video i 
5 audio, po czym komputer l^czy si§ w z sieci^ www, z ktorej pobierane 
dodatkowe pomoce naukowe, plany lekcji i projekty wtasciwe dta danej 
lokalizacji klasy, a nast^pnie uzyskane pomoce naukowe, tqcznie z 
pomocami na plytach DVD, prezentowane s^uczniom w klasie. 

W opisie patentowym Stanow Zjednoczonych A. P. nr US 6 195 528 
10 przedstawiony jest sposob i system do nauki na odlegtosc. Kazdy student 
jest wyposazony w ptyt§ CD zawieraj^c^ material edukacyjny w roznym 
formacie oraz oprogramowanie, za pomoc^ ktorego komputer studenta l^czy 
s\q z komputerem giownym w celu pobrania odpowiednich danych, 
zwfaszcza uaktualnionych w stosunku do tych, ktore znajduj^ na plycie CD 
15 studenta. 

Interaktywny sposob edukacji na odlegtosc z wykorzystaniem sieci 
komunikacyjnej, znany jest z opisu patentowego Stanow Zjednoczonych A. 
P. nr US 6 381 444. Sposob polega na zarejestrowaniu si§ studenta do 
wybranej klasy wirtualnej na serwerze gtownym, zatadowaniu na ten serwer 

20 materialu edukacyjnego przez prowadz^cego \eko\q oraz przeslaniu go, 
przed rozpocz^ciem zaj^c, wszystkim studentom danej klasy. Po 
rozpocz^ciu zaj^c prowadzqcy zaj^cia kontroluje z poziomu serwera 
komputery studentow, na ktorych prezentowany jest materia} edukacyjny. 
Interfejs studenta sklada s\q okien, w ktorych s^. wyswietlane rozne 

25 informacje, w tym prezentowany material, obraz video, na przykiad klasy 
rzeczywistej oraz pytania studentow dla prowadz^cego i jego odpowiedzi. 

W opisie patentowym Stanow Zjednoczonych A. P. nr US 6 155 840 
przedstawiony jest sposob nauczania za pomoc^ systemow komputerowych 
i sieci komunikacyjnej. System sktada s\q z serwera, z ktorym jest polqczona 
30 osoba prezentujqca material edukacyjny oraz z komputerow uzytkownikow. 
pot^czonych z serwerem za pornoc^ internetu. Interfejs osoby prezentujqcej 
sklada si§ z kilku okien i narz^dzi przeznaczonych do konfiguracji 
prezentacji. Poszczegolne okna ss[ przeznaczone na list? zrodet informacji 
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do prezentacji, na przyktad filmow, witryn internetowych lub slajdow, 
informacji o prezentowanym materiale i prezentuj^cej go osobie, okno do 
komunikacji ze studentami, na przyklad za pomoc^ czatu oraz dwa okna do 
prezentacji dwoch strumieni materiatu edukacyjnego, z ktorych jedno stuzy 
5 do prezentacji video. Interfejs uzytkownikow sktada si§ z podobnych okien. 

Inny sposob ksztatcenia on-line w ramach otwartego uniwersytetu 
wirtualnego znany jest z miQdzynarodowego opisu patentowego 
PCT/US01/40102 (nr publikacji WO 01/61670). System edukacyjny tworzst 
rozne instytucje edukacyjne, na przyklad rozne uniwersytety J szkoty, 

10 sponsorzy, studenci oraz pot^czony z nimi posrednik, stahowi^cy na 
przyktad wirtualnq. szkol^'medyczn^ providera internetowego lub agencj? 
rzqdowq. Program studiow obejmuje wyktady z roznych dziedzin, ktore s^ 
prezentowane studentom przez rozne instytucje za pomoc^ posrednika i 
internets Sponsorzy, na przyklad firma farmaceutyczna lub organizacja 

15 zdrowia, pokrywaj^. przynajmniej cz^sciowo koszty implementacji systemu, 
co obniza koszty ksztaicenia studentow. Studia mogq.byc podzielone na dwa 
etapy, z ktorych pierwszy obejmuje edukacj§ on-line, zas drugi, po zaliczeniu 
pierwszego - edukacj? tradycyjnq. 

Kolejny system i sposob edukacji on-line znany jest z mi^dzynarodowego 
20 opisu patentowego PCT/US00/17979 (nr publikacji WO 01/01372). System 
sktada si§ z serwera oraz potqczonych z nim przez siec komputerow 
studentow i instruktorow. Na serwerze znajduj^ s\q pliki z kursami, do 
ktorych dost^p maj^ zarejestrowani uzytkownicy zgodnie z przypisanym im 
poziomem dost^pu. Pliki z kursami obejmuje pliki ogtoszeniowe, 
25 informacyjne, dokumenty, pliki z zadaniami i pliki komunikacyjne. Ksztatcenie 
on-line polega na tym, ze instruktor kursu generuje zestaw plikow, ktore 
przesyta do serwera, z ktorego nast^pnie sg. przesytane do zarejestrowanej 
na dany kurs grupy studentow. W czasie kursu instruktor wybiera z puli 
dost^pnych plikow odpowiednie pliki z zadaniami lub tworzy je i dodaje do 
30 istniej^cych w puli plikow oraz wysyta studentom do rozwiqzania. Po 
rozwi^zaniu zadan studenci tworzy pliki z odpowiedziami, ktore przesytajej. 
instruktorowi, ten zas ocenia i przedstawia studentom danej grupy listq ocen. 
Instruktor ma do dyspozycji wiele narz^dzi, takich jak do tworzenia kursu, do 
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prezentacji material edukacyjnego w odpowiednich formatach, liste linkow 
inetrentowych, czat, poczte elektronicznst i podobne narzedzia, ktore 
umozliwiaja. mu prowadzenie kursu roznymi technikami. 

W opisie patentowym Wielkiej Brytanii nr GB 2 334 119 przedstawiony 
5 jest system i sposob nauczania, w ktorych wykorzystywane sa_ ptyty CD- 
ROM z materiatem edukacyjnym i oprogramowaniem stuzacym do 
zarza_dzania nim, taczenia sie z innym komputerem w celu uzyskania 
dostepu do innych czesci materiatu edukacyjnego i pobrania materiatu 
uaktualnionego oraz testow. 

10 Opisane powyzej systemy i sposoby nauczania na odlegtosc dotycza. 
najczesciej w petni zautomatyzowanego szkolenia' w celu zdobycia lub 
pogtebienia wiedzy z danej dziedziny, a wiec edukacji fragmentarycznej. Sa_ 
one dostosowane do szybkiego i tatwego zdobywania wiedzy za pomoca. 
komputerow i sieci komunikacyjnych, przy braku lub znacznym ograniczeniu 

15 udziatu wysokokwalifikowanej osoby, na przykted wyktedowcy ze szkoty 
wyzszej. Chociaz wiekszosc znanych systemow i sposobow nauki na 
odlegtosc ma szereg zalet, to jednak nie jest mozliwe wykorzystanie ich 
bezposrednio do ksztalcenia studentow zgodnie z programami ksztatcenia 
tradycyjnego na wysokim poziomie. Do tego celu konieczne jest 

20 opracowanie spojnego systemu edukacji z uwzglednieniem catego programu 
studiow, ktory winien bye taki sam jak na studiach tradycyjnych oraz 
zapewnic wysoki poziom ksztalcenia, przy czestych kontaktach studentow z 
wyktadowcami uczelni. DzieW temu mozliwe bedzie uzyskanie przez 
studentow takiej samej wiedzy i stopni jak na studiach tradycyjnych. 

25 Istote. wynalazku stanowi sposob ksztatcenia na odlegtosc, ktory 
charakteryzuje sie. tym, ze program ksztatoenia dzieli sie. na kilka poziomow 
edukacji, z ktorych kazdy obejmuje przynajmniej jeden modut odpowiadajacy 
w zakresie tresci przedmiotowi tradycyjnej edukacji, a w ramach rejestracji, 
kazdemu studentowi przekazuje sie. przynajmniej jeden nosnik elektroniczny 

30 z materiatem warsztatowym i multiniedialnym podrecznikiem elektronicznym 
do samodzielnej nauki oraz przydziela sie. hasto dostepowe do platformy 
edukacyjnej. W ustalonym czasie po rejestracji studentow, dla kazdego 
modulu z kazdego poziomu edukacji ustanawia si? za posrednictwem 
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platformy edukacyjnej, zawierajacej witryne intemetowa, przynajmniej jedna, 
interaktywna. sesje. on-line warsztatow elektronicznych, obejmujaca. 
prezentacje studentom przez wyktadowce material warsztatowego, 
zadawanie im pytan i zadan do rozwiazania, sprawdzenie i omowienie przez 
5 wykladowce rozwiazan zadan oraz dyskusje w grupie, z wykorzystaniem 
srodkow komunikacji na odlegtosc. Po zakonczeniu kazdej sesji warsztatow 
elektronicznych, miedzy studentami, a wykladowcami uczelni uaktywnia s\q 
konsultacje elektroniczne z wykorzystaniem srodkow komunikacji na 
ddlegtosc, a po zakonczeniu okreslonej, korzystnie pienwszej sesji 
10 warsztatow elektronicznych - przekazuje s\q studentom do samodzielnego 
opracowania temat sprawdzianu, sktadanego w uczelni- w wyznaczonym 
terminie. Ostatnim etapem ksztalcenia jest egzamin kohcowy 
przeprowadzany dla kazdego modulu. 

Kazdy poziom edukacji obejmuje korzystnie od kilku do kilkunastu 
15 modutow, przy czym dla kazdego modulu organizuje sie. od kilku do 
kilkudziesi^ciu, korzystnie od 5 do 10 interaktywnych sesji warsztatow 
elektronicznych, z ktorych kazda trwa od 1 do 5, korzystnie od 2 do 3 godzin. 

Material warsztatowy uaktywniany na interaktywnych warsztatach 
elektronicznych stanowi korzystnie serie. nastepujacych sekwencji: 
20 prezentacja problemow, omowienie, wyjasnienie, ilustracja, konkretne 
przyklady z rzeczywistosci gospodarczej, wskazanie mozliwosci zastosowah, 
sprawdzenie zrozumienia materiatu przez studenta i na kohcu zalecenie 
samodzielnego zastosowania. 

W korzystnym rozwiazaniu wynalazku, kazda. sesje warsztatow 
25 elektronicznych dzieli s\$ na kilka niezaleznych czesci o takim samym lub 
r6znym czasie trwania, przy czym w pierwszej czesci nastepuje prezentacja 
studentom materiatu warsztatowego i omowienie zagadnieh przez 
wyktadowce oraz odpowiedzi studentow na pytania wyktadowcy, w drugiej 
czesci - przestanie przez wyktadowce zadan do samodzielnego rozwiazania 
30 i ich rozwiazywanie przez studentow, w trzeciej czesci - sprawdzanie 
rozwiazan zadan przez wyktadowce. oraz dyskusja miedzy studentami za 
pomoca. srodkow komunikacji na odlegJosc, natomiast w czwartej czesci r- 
podsumowanie zagadnien i rozwiazan zadan przez wykladowce, zas w piatej 
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czesci - dyskusja miedzy studentami za pomoca. srodkow komunikacji na 
odlegtosc. 

Studentow,. ktorzy przed rozpoczeciem warsztatow elektronicznych nie 
zdaza. si§ zalogowac do platformy edukacyjnej, kieruje sie najpierw do 
5 poczekalni, a potem wtacza automatycznie do udzialu w warsztatach 
elektronicznych, korzystnie przed rozpoczeciem nastepnej czesci 
warsztatow. Poczekalnie dla spoznionych studentow tworzy s\q korzystnie 
przez rownoczesne, lecz przesuniete w czasie, prowadzenie kilku tych 
samych warsztatow elektronicznych, najkorzystniej w czasie pierwszych 
10 czesci warsztatow elektronicznych. 

W czasie prezentacji przez wyktedowce kolejnych zagadnieh przedstawia 
sie korzystnie studentom do zapisania liste adresow internetowych 
dotyczacych omawianego zagadnienia, do ktorej dolacza sie nowe adresy 
dotyczace kolejnych zagadnieh. 
15 Korzystnie do dyskusji wykorzystuje sie. srodki komunikacji na odleglosd 
w formie co najmniej jednego narzedzia wybranego sposrod grupy 
stanowiacej: poczt? elektroniczna^ poczte gtosowaj grupe dyskusyjnst czat i 
forum. 

W korzystnym rozwiazaniu wynalazku konsultacje elektroniczne 
20 przeprowadza sie za posrednictwem platformy edukacyjnej z 
wykorzystaniem poczty elektronicznej i grup dyskusyjnych obejmujacych 
studentow danego modutu oraz z udziatem operatora / konsultanta i / lub 
wyktadowcow uczelni. Po odebraniu pytania przez operatora / konsultanta w 
ramach konsultacji elektronicznych, najpierw sprawdza si§ w bazie wiedzy, 
25 czy jest w niej zawarta odpowiedz na zadane pytanie, ktora. operator / 
konsultant wysyta studentowi, w przypadku braku takiej odpowiedzi, pytanie 
to kieruje si§ do wyktadowcy prowadzacego dany modul, ktory przesyla 
odpowiedz operatorowi / konsultantowi, ten ostatni zas - studentowi. 
Odpowiedz na zadane pytanie dodaje s\q najkorzystniej do bazy wiedzy. 
30 Operatorem / konsultantem konsultacji elektronicznych moze bye 
wykladowca. 
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W korzystnym rozwiazaniu wynalazku, po zakohczeniu warsztatow 
elektronicznych, ale przed oddaniem sprawdzianu, uaktywnia sie. 
powtorkowe interaktywne warsztaty elektroniczne, korzystnie tylko w 
zakresie pierwszej czesci. 

Po oddaniu sprawdzianu, wyktedowca przesyte studentom w 
wyznaczonym terminie, korzystnie za pomoca. poczty elektronicznej, wyniki 
sprawdzianu wraz z komentarzem. 

W bardzo korzystnym rozwiazaniu wynalazku, przed koncowym 
egzaminem, dla kazdego modulu przeprowadza sie. interaktywne repetytoria 
elektroniczne z udziatem wyktedowcy, ktore obejmuja. miedzy innymi 
powtorzenie materialu przerabianego w ramach warsztatow elektronicznych i 
dyskusje. w grupie, z wykorzystaniem srodkow komunikacji na odlegtosc. 
Repetytoria elektroniczne przeprowadza sie najkorzystniej analogicznie jak 
warsztaty elektroniczne. 

Przed przystapieniem do egzaminu tworzy sie. korzystnie dynamiczna^ 
list? egzaminacyjngt ktorq. blokuje sie. w zatozonym czasie przed 
rozpoczeciem egzaminu, ktory przeprowadza sie. metoda. tradycyjn^, badz 
elektroniczna.. 

Wszelkie informacje, terminy i ewentualnie czas trwania poszczegolnych 
sktednikow procesu ksztalcenia, to jest interaktywnych warsztatow 
elektronicznych, warsztatow powtorkowych, sprawdzianu, repetytoriow 
elektronicznych i egzaminu, a takze tematy i wyniki sprawdzianow oraz 
wyniki egzaminu, korzystnie wraz z ogolnymi uwagami i omowieniami, 
umieszcza sie. na witrynie internetowej platformy edukacyjnej, do ktorych 
uzyskuje sie. dostep za pomoca. haste dostepowego i numeru 
identyfikacyjnego studenta. 

Na witrynie internetowej platformy edukacyjnej tworzy sie. korzystnie 
dynamiczna. biblioteke. elektronicznaj do ktorej uzyskuje sie. dostep za 
pomocq. haste dostepowego i numeru identyfikacyjnego studenta. 

W korzystnym rozwiazaniu wynalazku, przed rozpoczeciem sesji 
warsztatow elektronicznych sprawdza sie. posiadany przez studentow sprzej 
komputerowy i oprogramowanie niezbedne do wspolpracy z platform^ 
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edukacyjn^, za pomoca^ programu testowego zawartego na witrynie 
internetowej platformy edukacyjnej. W przypadku stwierdzenia przez 
program testowy braku niezbednego oprogramowania nastepuje jego 
automatyczna instalacja z witryny internetowej platformy edukacyjnej. 

Przekazany studentom material warsztatowy i multimedialny podrecznik 
elektroniczny sa. korzystnie zawarte na jednej ptycie CD-ROM. 

W ramach rejestracji przekazuje siq studentom dla kazdego modulu 
syllabus zawarty na nosniku elektronicznym, korzystnie na p\yc\e CD-ROM 
zawierajacej material warsztatowy i multimedialny podrecznik elektroniczny. 
Na plycie CD-ROM zawierajacej syllabus, materia* warsztatowy i 
multimedialny podrecznik elektroniczny, umieszcza sie. rowniez. pakiet 
startowy, obejmujacy w szczegolnosci poradnik dydaktyczny, instrukcje 
techniczna. oraz niezbedne oprogramowanie do odtwarzania formatow plikow 
zawartych w materiale warsztatowym i w podreczniku elektronicznym. 

W czasie trwania interaktywnych warsztatow elektronicznych i 
repetytoriow elektronicznych wyswietla sie studentom interfejs, sktadajacy 
sie co najmniej z dwoch, korzystnie z trzech okien glownych, to jest z okna 
informacyjnego, okna akcji i okna dialogowego oraz z paskow 
narzedziowych. W korzystnym rozwiazaniu wynalazku, w oknie 
informacyjnym przedstawia si^ wszelkie informacje pomocnicze dotyczace 
omawianego materialu, w oknie akcji prezentuje si§ material edukacyjny 
zwiazany z omawianymi przez wyktadowc? zagadnieniami, natomiast w 
oknie dialogowym - wyswietla sie w szczegolnosci syllabus, indeks 
kluczowych pojec, definicji, wzorow, kalkulator, podrecznik elektroniczny 
oraz czat i poczte. elektroniczna.. W oknie akcji prezentuje sie najkorzystniej 
video, animacje trojwymiarowe, ilustracje dwuwymiarowe, schematy, 
wykresy, teksty, obliczenia oraz inne dynamiczne informacje. Video w oknie 
akcji obejmuje przynajmniej jedna_ prezentacj^ wybrana. sposrod grupy 
stanowia.cej: video z wykladowca. lub inna. osoba. omawiajaca. zagadnienie, 
nagrana.wczesniej lub filmowana.za pomoca. kamery w czasie rzeczywistym, 
video z przykiadem ilustrujacym zagadnienie, wywiady, filmy dokumentalne 
oraz video pokazujace korzystanie z programow komputerowych, zwlaszcza 
z arkuszy kalkulacyjnych i baz danych. 
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Paski narzedziowe na interfejsie obejmuja. korzystnie przyciski 
komunikacyjne, w tym czatu, poczty elektronicznej i forum oraz przyciski 
odwotawcze, w tym odwotanie do podrecznika elektronicznego, indeksu 
pojec, syllabusa, adresow internetowych i kalkulatora. W roznych fazach 
5 warsztatow elektronicznych poszczegolne narzedzia komunikacyjne i 
odwotawcze aktywuje sie. badz dezaktywuje. 

System ksztatcenia (edukacji) na odlegtosc wedtug wynalazku jest 
elastyczny i w petni zsynchronizowany z edukacja. tradycyjna^ gdyz 
umozliwia samodzielne ksztattowanie i wybor odpowiedniego trybu 
10 studiowania, przy realizacji niektorych etapow edukacji droga. elektroniczna. 
lub tradycyjna.. System umozliwia studiowanie osobom z°dowolnego regionu 
kraju lub zagranicy, bez koniecznosci czestych podrozy na uczelnie, co ma 
niezwykle istotne znaczenie dla osob niepetnosprawnych, osob majacych 
duzo obowiazkow rodzinnych lub zawodowych oraz mniej zamoznych. 
15 System edukacji wedtug wynalazku ma duze znaczenie spoteczne, gdyz 
wyrownuje szanse uzyskania wyksztatcenia znaczenie szerszej grupie osob, 
niz ma to miejsce w przypadku ksztatcenia tradycyjnego. Organizacja, 
spojnosc i catkowita modutowosc systemu edukacji gwarantuja. wysokie 
standardy ksztatcenia na roznych poziomach studiow. W ramach systemu 
20 wykorzystywane sa_ dostepne srodki komunikacji na odlegtosc, roznorodne 
sposoby przekazu wiedzy, dostosowane do indywidualnych potrzeb 
studentow oraz bezposredni badz wirtualny kontakt z wyktadowca, co czyni 
edukacje wedtug wynalazku aktywna^. 

Przedmiot wynalazku w przykladzie realizacji jest przedstawiony na 
25 rysunku, na ktorym fig.1 przedstawia schemat blokowy systemu ksztatcenia 
na odleglosc, fig.2 - schemat blokowy modulowego sposobu ksztalcenia na 
odlegtosc, fig.3 - schemat blokowy sposobu ksztalcenia na odlegtosc w 
ramach pojedynczego modutu, fig.4 - zestawienie wyposazenia, jakie 
student otrzymuje w czasie rejestracji na studia, fig.5 - strukture blokowy 
30 warsztatow elektronicznych, fig.6 - schemat tworzenia poczekalni dla 
studentow spoznionych na warsztaty elektroniczne, fig.7 - schemat interfejsu 
uzytkownika w czasie interaktywnej edukacji za pomoca. platformy 
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edukacyjnej, a fig.8 - schemat konsultacji elektronicznych realizowanych w 
ramach sposobu ksztalcenia na odleglosc. 

System edukacji na odlegtosd wedtug wynalazku, obejmujacy zarowno 
sposob ksztalcenia, jak i uklad do jego realizacji, jest przeznaczony w 
szczeg6lnosci do ksztalcenia studentow na studiach wyzszych, z 
mozliwoscia. wyboru roznych programow, na przyklad Zarzadzanie 
Biznesem, Zarzadzanie lnformacja. w Biznesie, Zarzadzanie Finansami, 
Finanse i Systemy Informacyjne w Biznesie, Reklama i Marketing, 
Przedsiebiorczosc i Zarzadzanie lub innych dowolnych programow 
zaleznych od profilu uczelni. Moga. to bye zarowno peine programy 
akademickfe, jak i krotkie formy ksztalcenia (studia podyplomowe, 
szkolenia). System edukacji ma zastosowanie do dowolnych uczelni 
wyzszych, a takze innych szkol i osrodkow ksztalcenia na roznych 
poziomach. 

Studia odbywaja. sie. na odleglosc z wykorzystaniem elektronicznych 
srodkow przetwarzania i transmisji danych oraz komunikacji na odlegtosc. 
Ogolny schemat systemu edukacji przedstawiony jest na fig.1 . Kazdy student 
1 jest wyposazony w nieuwidoczniony na rysunku komputer, na przyktad 
klasy PC zawierajacy odpowiedni procesor Qak Pentium II), nap^d plyt, 
takich jak CD-ROM i / lub DVD, i / lub dyskietek, odpowiednia. pamiec RAM 
(na przyktad 64 MB), karte. graficzna.i dzwiekowst modem lub kart? sieciowa. 
(zapewniajaca. transfer danych minimum 5 kB/s) oraz standardowe 
urzadzenia peryferyjne, jak monitor, klawiatura, mysz, sluchawki / gtosniki i 
ewentualnie drukark§. Komputer winien bye wyposazony. w odpowiedni 
system operacyjny, korzystnie Windows lub Linux, oraz w inne podstawowe 
oprogramowanie, jak edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny i odtwarzacz plikow 
video. Komputer kazdego studenta 1 moze bye polaczony przez sie6 
komunikacyjna. 2, na przyWad Internet, z platforma. edukacyjna. 3 
zaimplementowana. przynajmniej w jednej sieci lokalnej (LAN) osrodka 
edukacji uczelni, do ktorej maja, bezposredni dostep wyktadowcy 4. Jezeli 
uczelnia ma kilka oddziatc-w, to platforma edukacyjna 3 moze bye 
zaimplementowana na wszystkich rownowaznych podsieciach oddziai6w, co 
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zmniejsza obciazenie kazdej z podsieci, jak rowniez zmniejsza awaryjnosc 
calego systemu. 

Pod pojeciem "student" nalezy rozumiec kazdst osoba. uczaca. sie na 
dowolnej uczelni wyzszej, w tym na uniwersytecie i politechnice, a takze w 
5 szkole, w osrodku szkoleniowym, czy tez w osrodku doskonalenia 
zawodowego. Termin "wyktadowca" odnosi sie. do kazdej osoby prowadzacej 
zajecia ze studentami, na przyktad do profesora, asystenta, nauczyciela lub 
instruktora. 

Platforma edukacyjna 3, nazwana "e-edusystems", stanowi 
10 oprogramowanie przeznaczone do prowadzenia zajec on-line z 
wykorzystaniem transmisji danych w dowolnym * formacie w czasie 
rzeczywistym, do komunikacji mi^dzy uzytkownikami systemu Oraz do 
uzyskania dostepu do roznych zasobow edukacyjnych uczelni. 

System edukacji wedlug wynalazku jest przeznaczony do ksztalcenia 
15 studentow na odleglosc w trybie nazwanym "e-learning" oraz umozliwia 
realizacj^ studiow na roznych poziomach, analogicznie jak na tradycyjnych 
studiach dziennych czy wieczorowych. Schemat wielopoziomowych studiow 
zilustrowany jest na fig.2. Studia moga. bye ukonczone cz^sciowo z 
dyplomem ukohczenia pierwszego i drugiego poziomu studiow (odpowiednio 
20 Poziom_1 i Poziom_2) lub licencjata (Bachelor of Art - Poziom_3) po 
zrealizowaniu wszystkich modulow (przedmiotow) na wszystkich trzech 
poziomach studiow (studia undergraduate). Po ukohczeniu Poziomu 4 i 5 
(tak zwane studia postgraduate) student otrzymuje dyplom magistra, MBA 
czy MSc. (Poziom_4, 5). Liczba poziomow 10, 11, 12, 13 i 14 edukacji nie 
25 jest ograniczona tylko do pieciu i moze wynosic zarowno mniej, jak i wiecej 
niz piec, w zaleznosci od specyfiki uczelni i profilu studiow. 

Sposob edukacji wedlug wynalazku jest calkowicie oparty na modutowym 
systemie ksztalcenia. Kazdy poziom 10, 11, 12, 13, 14 studiow obejmuje od 
kilku do kilkunastu, na przyklad osiem modutow edukacyjnych Ml, M2, .... 
30 Mn, z ktorych kazdy jest w programie i tresci analogiem jednego tradycyjnego 
przedmiotu. Program modulow edukacyjnych Ml, M2, .... M n zapewnia 
uzyskanie takiej samej wiedzy jak na tradycyjnych studiach dziennych (full 
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time), dzi^ki czemu wszyscy studenci uczelni, studiuj^cy zarowno w trybie 
dziennym, wieczorowym jak i zaocznym, przyst^puj^. razem do takich 
samych egzaminow i uzyskuj^ takie same dyplomy. Wszyscy studenci 
muszq. ponadto zaliczyc seminarium dyplomowe i obronic prac§ dyplomow^. 

5 Wybor modulow do studiowania w danej sesji w duzym stopniu zalezy od 
studenta, od jego mozliwosci czasowych, finansowych i intelektualnych. 
Student musi wybrac na jednq, sesj§ przynajmniej jeden modul. W ogolnosci 
liczba studiowanych modulow moze bye dowolna, jednak nie jest zalecane, 
aby byla wi^ksza niz dwa - trzy. Wi^ksza liczba studiowanych modulow w 

10 danej sesji pozwoli studentowi wczesniej ukonczyc studia, ale moze rowniez 
utrudnic wlasciwe przyswojenie studiowanego materials Rowniez kdlejnosc 
wyboru studiowanych modulow jest stosunkowo swobodna. Ograniczenia 
dbtycz^ tych modulow, ktorych wybor moze nast^pic jedynie po zaliczeniu 
wczesniejszego. W ten sposob student moze sam w istotny sposob 

15 modyfikowac swoje ksztatcenie, w zaleznosci od roznych okolicznosci. 

Rok akademicki studiow sposobem wedtug wynalazku trwa 10 (lub 12) 
miesi^cy zaczynajqc si<? 4 (lub 5) razy w roku (w zaleznosci od wyboru 
studenta) to jest 1 wrzesnia, 1 listopada, 1 lutego, 1 kwietnia (lub 1 iipca). 
Rok akademicki sklada s\q z kilku (4 lub 5) dwumiesi^cznych sesji 
20 seminaryjno-warsztatowych, w czasie ktorych realizuje si<? wybrany modul 
(lub moduly) wedlug przyj^tego harmonogramu zaj§c oraz z dwoch (lub 
wi^cej) miesi^cznych sesji egzaminacyjnych (na przyklad w miesiqeu 
styczniu i czerweu). 

Harmonogramy zaj§6 z poszczegolnych modulow umieszczone s^ w 
25 witrynie internetowej uczelni, a student ma do wyboru kilka terminow zaj§c, 
ktore moze wybrac wedlug swoich preferencji zawodowych, czasowych czy 
innych. 

Istotny cechq. wynalazku jest to, ze jest on w pelni zsynchronizowany z 
tradycyjnym systemem edukacji, a poszczegolne etapy sposobu mogq. bye 
30 realizowane zarowno drogq,w pelni elektroniczn^ jak i cz^sciowo tradycyjnet 
na przyklad w czasie rejestracji, w czasie skladania sprawdzianu, czy w 
czasie uczestnictwa w konsultacjach. Wszyscy studenci, bez wzgl^du na 
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wybrany tryb studiow, odpowiadaj^ tym samym wymogom zaliczeniowym i 
egzaminacyjnym. Egzaminy odbywajX si§ w jednakowym terminie, w 
oznaczonym miejscu i kazdy student musi w nich fizycznie uczestniczyc. 
Fig.3 ilustruje sposob ksztalcenia na odlegfosc wedtug wynalazku w obr^bie 
5 jednego przykladowego modulu M. W identyczny sposob zachodzi 
studiowanie innych modutow Ml, M2, Mn zarowno w obr^bie danego, jak 
i innych poziomow 10. 11, 12, 13, 14 edukacji. 

Aby rozpocz^c studia sposobem wedlug wynalazku kandydat na studenta 
musi w pierwszej kolejnosci zarejestrowac siq. Rejestracja 20 (fig.4) 

10 obejmuje zlozenie w odpowiednim oddziale uczelni - analogicznie jak w 
- tradycyjnym trybie edukacji - stosownych dokumentow 30, jak na przyWad: 
whiosku o przyj^cie na studia, oryginalu i kopii swiadectwa maturalhego, 
zdj§c, dowodu wplaty optaty za modut oraz innych wymaganych przez danq, 
uczelni? dokumentow. OpJata za modut odbywa si? dowolny sposob, w tym 

15 drog^ elektroniczn^ podobnie jak ztozenie wniosku. W czasie rejestracji 
kandydat na studenta dokonuje wyboru wydzialu oraz co najmniej jednego 
modutu do studiowania. Wszelkie informacje dotyczqce wydzialow i terminow 
poszczegolnych zaj?c sg. dost^pne na witrynie internetowej uczelni, ktora 
jest integraln^ cz?sci^ platformy edukacyjnej 3. Na witrynie internetowej 

20 znajduj^. si§ informacje o wyktadowcach prowadz^cych dany modul, adres 
jego poczty elektronicznej (e-mail), informacje o konsultacjach, adresy grup 
dyskusyjnych i inne niezb^dne informacje. 

W ramach rejestracji 20 student otrzymuje syllabus 31, material 
warsztatowy 32, ktory jest uaktywniany w czasie interaktywnych warsztatow 

25 elektronicznych, multimedialny podr^cznik elektroniczny 33, pakiet startowy 
34 oraz haslo dost^powe 35 do platformy edukacyjnej 3. Syllabus 31 
obejmuje informacje dotyczqce materiatu, jaki student winien przygotowac 
si? przed okreslonymi zaj?ciami warsztatowymi, w celu lepszego 
zrozumienia materialu prezentowanego w czasie interaktywnych warsztatow 

30 elektronicznych 21, a takze informacje o dodatkowej literaturze. Syllabus 31 
jest korzystnie zawarty na nosniku elektronicznym, na przyWad ptycie CD- 
ROM, DVD lub umieszczony na witrynie internetowej uczelni. 
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Material warsztatowy 32, ktory jest uaktywniany na interaktywnych 
warsztatach elektronicznych 21, stanowi serie nastepujacych sekwencji: 
prezentacja problemow, omowienie, wyjasnienie, ilustracja, konkretne 
przyklady z rzeczywistosci gospodarczej, wskazanie mozliwosci zastosowan, 
5 sprawdzenie zrozumienia material przez studenta i na koncu zalecenie 
zastosowan. Ponadto, prezentowany material warsztatowy 32 oddzialuje na 
rozne zmysly (wzrok, stuch) i rozne formy percepcji (na przyklad prezentacja 
tekstu, obrazow statycznych i ruchomych). Istotnym jest tez zastosowanie 
takich rozwiazan, korzystnie wizualnych (na przyklad animacje graficzne, 
10 wizualizacja tpku myslenia), ktdre utatwia. studentowi zrozumienie kolejnych 
zagadnien. W materiale warsztatowym 32 znajdujacym sie na plycie CD- 
ROM lub DVD jest korzystnie zawarta wiekszosc materialu edukacyjnego 
prezentowanego w czasie warsztatow elektronicznych 21 i uaktywniana 
przez wykladowce, zwtaszcza materiatu edukacyjnego o duzej objetosci. 
15 Dzieki temu nie jest wymagana duza szybkosc transmisji danych,. gdyz w 
czasie warsztatow przesylana jest jedynie czesc material edukacyjnego o 
matej objetosci, ktora jest dolaczana do materiatu edukacyjnego o duzej 
objetosci. W przypadku istnienia sieci o duzej szybkosci transmisji danych, 
mozliwe jest oczywiscie przesylanie na odlegtosc wiekszej czesci (ub catosci 
20 materiatu warsztatowego. 

Multimedialny podrecznik elektroniczny 33 jest substytutem tradycyjnego 
podrecznika czy ksiazki, a wiec zawiera material dotyczacy problematyki 
danego przedmiotu (modulu). Jest on przeznaczony do studiowania przez 
studenta, dajac mozliwosc opanowania materialu w ramach pracy wtasnej. 
25 W oparciu o material zawarty w podreczniku multimedialnym 33 oraz 
zalecana. literature dodatkowa. student wedlug zalecen syllabusa 31 
przygotowuje sie do zaje6 warsztatowych 21. Podrecznik elektroniczny 33 
jest zawarty na plycie CD-ROM lub DVD. Podrecznik elektroniczny 33 
zawiera dane w dowolnym formacie, w tym tekstowym, graficznym, audio i 
30 video oraz uzyteczne adresy internetowe z materiatami pomocniczymi. 
Podrecznik elektroniczny 33 moze bye uruchamiany zarowno w trybie off- 
line, jak i on-line (w czasie zajec warsztatowych). W pierwszym przypadku 
podrecznik elektroniczny 33 moze bye uruchomiony za pomoca. 
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znajdujacego si? na plycie CD-ROM programu wykonawczego w dowolnym 
czasie, bez koniecznosci taczenia si? z platforma. edukacyjna. 3 za pomoca. 
intemetu. Po uruchomieniu podr?cznika elektronicznego 33 zostaje najpierw 
wyswietlony ekran tytulowy, a potem spis tresci. Po uruchomieniu dowolnego 
5 tytulu ze spisu tresci nastepuje otwarcie podtytu»6w obok spisu tresci. 
Uruchomienie podtytutu powoduje wyswietlenie material edukacyjnego w 
catym oknie. Poruszanie si? po podreczniku odbywa si? za pomoca. 
klawiatury i / lub myszy albo z wykorzystaniem ikon rozmieszczonych na 
pasku narz?dziowym, takich jak przejscie do poprzedniej i nastepnej strony, 
10 powrot do ostatnio otwartej strony, przejscie do spisu tresci oraz indeksu 
pojec i definicji; co znacznie przyspiesza proces edukacyjny. Dostepne sa_ 
rowniez opcje wlaczenia'i wyiaczenia lektora, drukowania, powi?kszania i 
inne standardowe opcje obstugi oprogramowania, takie jak pomoc i 
informacja o produkcie oraz zakonczenie programu. 
15 Pakiet startowy 34, znajdujacy si? korzystnie na plycie CD-ROM, zawiera 
przewodnik dla osob studiujacych w trybie "e-learning", obejmuje poradnik 
dydaktyczny i instrukcje techniczna, film instruktazowy oraz niezb?dne 
oprogramowanie do odtwarzania formatow plikow zawartych w materiale 
warsztatowym 32. Uruchomienie pakietu startowego 34 powoduje 
20 sprawdzenie zainstalowanego juz, wymaganego oprogramowania, a w razie 
wykrycia jego braku - nastepuje automatyczna jego instalacja. Pakiet 
startowy 34 moze rowniez zawierac inne niezb?dne dane lub informacje. 

Omowione powyzej sktadniki, to jest syllabus 31, material warsztatowy 
32, podr?cznik elektroniczny 33 i pakiet startowy 34, znajduja. si? na 
25 odrebnych plytach z przeznaczeniem szczegolnie dla studentow 
studiujacych w innym trybie niz "e-learning". Dla studentow studiujacych w 
trybie "e-learning" znajduja. si? wszystkie korzystnie na jednej plycie CD- 
ROM, co znacznie utatwia i upraszcza nauk?, obslug? materiatu 
edukacyjnego oraz zmniejsza koszty wytwarzania duzej liczby ptyt CD-ROM 
30 lub innych nosnikow elektronicznych. 

Haslo dost?powe 35 sluzy do zalogowania si? studenta do platformy 
edukacyjnej 3 systemu edukacyjnego w czasie sesji warsztatow 
elektronicznych 21. Haslo dost?powe 35 jest niezmienne przez caty tok 
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studiow dla tych modutow, na ktore s\q zarejestrowat. W zaleznosci, czy w 
danej sesji student studiuje czy nie, hasto dost§powe 35 jest aktywne lub nie. 

Po rejestracji 20 student winien rozpoczqc samodzieln^. nauk§ 
wykorzystuj^c wszystkie otrzymane materialy 31, 32, 33, 34 oraz internet, z 

5 ktorym t^czy s\q za pornoc^. zawartych w materiale warsztatowym adresow 
internetowych, w celu uzyskania materiatu uzupelniaj^cego (chodzi o linki 
b^d^ce internetow^ bibliografig). Na studiowanie kazdego modulu student 
winien poswi^cic odpowiednisulosc czasu na samodzieln^ nauk§, tak zwan^. 
pracQ wlasnq, w zaleznosci od stopnia trudnosci modulu od 100 do 200 

10 godzin. Chociaz system edukacji na odleglosc jest bardzo elastyczny, to 
jednak od studenta wymagana jest systematycznosc i samodyscyplina. 

Po rejestracji 20, ale przed rozpote^ciem sesji warsztatow 
elektronicznych 21 , student ma mozliwosc sprawdzenia posiadanego sprz^tu 
komputerowego w celu uzyskania informacji, czy spetnia on wymagania 

15 niezb^dne do wspolpracy z platform^ edukacyjn^. 3. Do tego celu stuzy 
specjalnie przygotowany program testowy zawarty na witrynie internetowej 
Uczelni, ktora jest integraln^ cz^sciq. platformy edukacyjnej 3. Po 
uruchomieniu programu testowego, z wykorzystaniem hasia dost^powego, 
nast^puje sprawdzenie posiadanego przez studenta sprz^tu komputerowego 

20 i oprogramowania. Jakikolwiek brak urz^dzenia, czy tez oprogramowania 
jest sygnalizowany odpowiednim komunikatem, przy czym w tym drugim 
przypadku istnieje mozliwosc automatycznej instalacji brakujqcego elementu 
z witryny internetowej. 

Kolejnym etapem sposobu ksztatcenia na odlegtosc wedlug wynalazku sq 
25 zilustrowane na fig. 5 interaktywne warsztaty elektroniczne 21, ktore 
odbywaj^. s\q w catosci on-line. W odpowiednim czasie przed rozpocz^ciem 
warsztatow elektronicznych 21, wynoszqcym od kilku do kilkudziesi^ciu 
minut, student 1 winien zalogowac si§ do platformy edukacyjnej 3 za pomoc^ 
przydzielonego mu hasta dost^powego 35. Po zalogowaniu si§ do platformy 
30 edukacyjnej 3, kazdy student ma dost§p do listy modulow M, na jakie s\q 
zarejestrowal. W celu uczestnictwa w zaj^ciach on-line student wybiera z 
listy ten modul, w ktorym chce aktualnie uczestniczyc. 
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Na kazdy modut Ml, M2 Mn sWada sie. od kilku do kilkudziesieciu 

warsztatow elektronicznych 21, na przyktad dziewiec, ktore odbywaja. sie. w 
kolejnych tygodniach lub sa_ roztozone w inny sposob w czasie danej sesji 
studiow. Czas trwania jednej sesji warsztatow elektronicznych 21 wynosi od 
1 do 5 godzin, na przyktad 2 lub 3. W czasie warsztat6w elektronicznych 21 
ptyta CD-ROM zawierajaca material warsztatowy 32 i korzystnie podrecznik 
elektroniczny 33 winna znajdowac sie w napedzie komputera studenta, w 
celu mozliwosci uzyskiwania do niego swobodnego dostepu. Celem 
warsztatow elektronicznych 21 jest wytworzenie kontaktu miedzy 
wykladowcami, a studentami, analogicznie jak w czasie zajec (wyktadow, 
seminariow, cwiczen) w ksztalceniu tradycyjnym. 

Kazda sesja warsztatow elektronicznych 21 (fig.5) sWada si§ z dwoch 
zasadniczych cz^sci: cz^sci prezentacyjno-warsztatowej M oraz pracy 
wtasnej studentow Bl, B2, B3, B4- Na kazda. z czesci M. M. B2, B3, B4 
15 danej sesji warsztatdw elektronicznych 21 jest przeznaczony odpowiedni 
czas, na przykiad, dla dwugodzinnej sesji warsztatowej na czesc Al jest 
przydzielonych 30 min, na czesc Bl - 30 min, na cz^sc B2 - 20 min, na 
cz^sc B3 - 10 min, a na czesc B4 - 30 min. Zarowno liczba czesci, na ktore 
jest podzielona kazda sesja warsztat6w elektronicznych 21, jak i czas 
20 trwania kazdej czesci, moze oczywiscie ulec odpowiedniej zmianie, w 
zaleznosci od ilosci materiatu w danym module, czy tez stopnia jego 
zaawansowania i trudnosci przyswajania. 

Jezeli przed rozpocz^ciem warsztatow elektronicznych 21 student nie 
zdazy si? zalogowac do platformy edukacyjnej 3, wowczas zostanie on 
25 skierowany do "poczekalni" i automatycznie wtaczony do warsztatow przy 
najblizszej okazji, na przykiad po zakohczeniu jednej, a przed rozpoczeciem 
nastepnej czesci warsztatow. Praktyczna realizacja "poczekalni" (fig.6) 
polega na rownoczesnym prowadzeniu z centrum nadawczego uczelni kilku, 
korzystnie 2 lub 3 tych samych warsztatow z opoznieniem kilku, na przykiad 
30 5 minut miedzy nimi. Jesli spoznienie studenta jest niewielkie, to znaczy w 
obrebie jednego z opoznieh w nadawaniu, wowczas rozpoczyna 
uczestniczenie w warsztatach w najblizszej rozpoczynajacej sie sesji 
nadawczej. Jesli spoznienie jest duze, to z poczekalni student jest 
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przenoszony do nastepnej czesci zajec. Takie przesuniete nadawanie kilku 
sesji warsztatow elektronicznych 21 moze dotyczyc wszystkich jej czesci, ale 
najkorzystniej dotyczy ono pierwszej czesci Al. 

W kazdej czesci Al. Si. §2, B3, B4 warsztatow elektronicznych 21 (f.g.5) 
zarowno wyWadowca, jak i studenci maja_do wykonania okreslone zadania. 
W czesci Al wykiadowca prezentuje wazniejsze zagadnienia i problemy, 
ktore omawia i wyjasnia oraz przedstawia wazniejsze definicje, ilustracje . 
praktyczne przyWady. Jednym z elementow prezentacji przez wyWadowce 
kolejnych zagadnien jest podanie listy adresow internetowych, dotycza_cych 
danego problemu. W czasie trwania prezentacji do listy adres6w dotaczane 
sa. kolejne, co sprawia, ze lista ta zwieksza sie w wraz z prezentacja. i moze 
zostac zapisana przez studenta w celu pozniejszego otwarcia. W czesci Al 
wyWadowca przekazuje studentom kr6tkie pytania sprawdzajace w formie 
pytan testowych, na ktore studenci niezwtocznie odpowiadaja.. Pytania maja. 
5 na celu biezaca. ocene odbioru zajec przez studentow, a ponadto 
podtrzymywanie koncentracji oraz aktywnosci i zainteresowania studentow. 
Wykiadowca moze na bieza_co sledzic liczbe osob, ktore odpowiadaja. na 
pytania liczbe poprawnych odpowiedzi oraz kontrolowac, jakie zagadnienia 
nie zostaly wtasciwie zrozumiane przez studentow, badz budza. wa.tpliwosci, 
>0 a jakie sa_ zbyt tatwe dla danej grupy studentow. Umozliwia to wyWadowcy, w 
razie potrzeby, przedstawienie zagadnienia w inny, bardziej zrozumiaty 
sposob. Zadaniem studentow w czesci Al warsztatow elektronicznych 21 
jest uwazne siedzenie prezentowanego przez wyWadowce. materiatu oraz 
odpowiedzi na zadawane pytania testowe. 
25 W czesci SI wyWadowca przekazuje studentom zadania do 
samodzielnego rozwiazania, zarowno obligatoryjne, jak i fakultatywne w 
postaci plikow, zawieraja.cych roznego rodzaju zadania. Moga_to bye zadania 
problemowe, analityczne, ilosciowe, moga. to bye pliki tekstowe, arkusze 
kalkulacyjne lub inne, zaleznie od rodzaju przedmiotu i zadania. W czas.e 
30 rozwiazywania zadah kazdy student moze zadawac wyWadowcy pytania za 
pomoca^czatu, ale nie moze porozumiewac sie z innymi studentami (aby nie 
przeszkadzac im w pracy), a ponadto moze korzystac z podreczn.ka 
elektronicznego 33 uruchamianego z poziomu platformy edukacyjnej 3. Na 
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zakonczenie czesci Bl studenci przesyteja. wyktadowcy, za pomoca. poczty 
elektronicznej, pliki z rozwiazanymi zadaniami, co najmniej obligatoryjnymi. 

. Rozwiazania zadan fakultatywnych moga. zostac przesiane w czasie 
pozniejszym, w ramach omowionych ponizej konsultacji elektronicznych. 

5 W czesci B2 wykiadowca sprawdza przesiane mu rozwiazania zadan, 
natomiast studenci za pomoca. czatu prowadza. miedzy soba. dyskusje, 
porownuja. rozwiazania zadan oraz wymieniaja. poglady i uwagi. W czesci B2 
wykiadowca nie bierze udziatu w dyskusji na czacie, choc kontroluje jej 
przebieg. 

10 W kOlejnej czesci B3 warsztatow elektronicznych 21, wykiadowca 
podsumowuje rozwiazania zadan, omawia najwazniejsze problemy oraz 
przesyia za pomoca. poczty elektronicznej poprawne rozwiazania wszystkim, 
zapisanym na dany modut studentom, rowniez tym ktorzy nie uczestniczyli w 
danych warsztatach. 

15 Ostatnia czesc B4 warsztatow elektronicznych 21 przeznaczona jest 
wyiacznie do dyspozycji studentow, ktorzy moga. kontynuowac dyskusje nad 
poruszanymi w czasie warsztatow zagadnieniami. W tej czesci warsztatow 
wykiadowca nie uczestniczy czynnie, lecz petni funkcj? obserwatora. 

W czasie warsztatow elektronicznych 21 istotne znaczenie ma 
20 zaprojektowany specjalnie do celow edukacyjnych interfejs 40 platformy 
edukacyjnej 3 (f.g.7). Interfejs 40 zostat tak zaprojektowany, aby byi 
przyjazny dla uzytkownika. Sktada sie on z trzech okien giownych, to jest z 
okna informacyjnego 41 (okno lewe), okna akcji 42 (okno prawe), okna 
dialogowego 43 (okno dolne) oraz z gornego i dolnego paska narzedziowego 
25 44 i 45. Nalezy zaznaczyc, ze podane okreslenia poiozenia okien i paskow 
narzedziowych, na przykiad lewy, prawy, gorny i dolny sa. zastosowane 
jedynie dla utatwienia opisu, gdyz kazde z nich moze bye umieszczone w 
innym miejscu, zmniejszone, zwi^kszone lub zamkni^te. 

Okno informacyjne 41 siuzy do przedstawienia roznych informacji 
30 pomocniczych, na przykiad indeksu pojec, ktorych defmicje sa. omawiane w 
oknie akcji 42, pytania, wskazowki do odpowiedzi na zadawane pytania, jak 
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rowniez wzory matematyczne, dodatkowe informacje dotyczace omawianych 
przyktadow, tresc zadan, definicje i podobne informacje. 

W oknie akcji 42 prezentowany jest material edukacyjny zwiazany z 
omawianymi przez wyWadowce. zagadnieniami. Stosowane sa_przy tym bez 
5 ograniczen rozne formy prezentacji, na przyktad: video, animacje 
trojwymiarowe, ilustracje dwuwymiarowe, schematy, wykresy, teksty oraz 
obliczenia, nowe informacje i inne stosowne dane. Video w oknie akcji 42 
obejmuje prezentacje. video z wyWadowca. lub inna. osoba. omawiajaca. 
zagadnienie, nagrana_wczesniej lub filmowana_za pomoca. kamery w czasie 
10 rzeczywistym, video z przykiadem Hustrujacym zagadnienie, wywiady (na 
przyktad ze specjalistaj, filmy dokumentalne oraz video pokazujace 
korzystanie z programow komputerowych (sfilmowany wyglad ekranu w 
trakcie kolejnych dzialan), na przyktad z arkusza kalkulacyjnego lub z bazy 
danych. Taka roznorodna prezentacja material znacznie utatwia 
15 przyswajanie wiedzy przez studentow. 

Okno dialogowe 43 umozliwia szybki dostep do syllabusa 31 warsztatow 
elektronicznych 21, indeksu kluczowych pojec, definicji, wzorow, kalkulatora, 
podrecznika elektronicznego 33 oraz czatu i poczty elektronicznej, a takze 
campusu wirtualnego. 
20 Gorny pasek narzedziowy 44 interfejsu 40 zawiera standardowe przyciski 
46 zamkniecia, zmniejszenia lub zwiniecia interfejsu 40 oraz przyciski 
funkcyjne 47 na przyklad rozpoczecia i zakonczenia sesji. Dolny pasek 
narzedziowy 45 zawiera przyciski komunikacyjne 48, na przykiad czatu, 
poczty elektronicznej, czy tez forum, w ktorym wszyscy uzytkownicy 
25 platformy edukacyjnej 3 moga. wymieniac swoje poglady i uwagi oraz 
przyciski odwdawcze 49, w tym odwolanie do podrecznika elektronicznego 
33, indeksu pojec, syllabusa 31, adresow internetowych oraz kalkulatora. 
Wszystkie te narzedzia sa. integralna. czescia. interfejsu 40 platformy 
edukacyjnej 3. Narzedzia te, w czasie prowadzenia warsztatow 
30 elektronicznych 21 sa. aktywne badz nieaktywne, w zaleznosci od realizacji 
danej czesci M. fil £2, B3, B4 warsztat6w. Na przyktad, narzedzie 
odwotania do podrecznika elektronicznego 33 jest aktywne w czesci Bl jako 
pomoc w rozwiazywaniu zadan oraz w czesci B2 i B4 podczas dyskusji 
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grupowej. Narz^dzie czatu jest aktywne w cz§sci B2 i B4. warsztatow 
elektronicznych 21, zas narz^dzie poczty elektronicznej - w cz^sci B3. 

Interfejs wykladowcy 4 jest podobny do interfejsu 40 studentow, z t^ . 
jednak roznic^, ze zawiera dodatkowe okna, przedstawiaj^ce na przyklad 
5 informacje o studentach uczestnicz^cych w danych warsztatach 
elektronicznych 21, liczb§ studentow, ktorzy odpowiedzieli na zadane 
pytanie, liczb§ poprawnych odpowiedzi pytania i podobne informacje. 

Dla studentow, ktorzy nie uczestriiczyli w warsztatach elektronicznych "na 
zywo", jak rowniez dla tych, ktorzy chcieliby powtorzyc te zaj^cia, 

10 przewidziane sg, zaj^cia powtprkowe, ktore obejmujq. jedynie cz§sc A1 
warsztatow elektronicznych 21, gdyz poprawne rozwiqzania zadari otrzymali 
poczty elektroniczn^wszyscy studenci zarejestrowani na dany modul. Udzial 
w powtorkowych warsztatach elektronicznych jest analogiczny jak w 
przypadku warsztatow na zywo, przez potqczenie si§ z platform^ edukacyjn^ 

15 3 za pomoc^ internetu, po podaniu hasla dost^powego 35. Opcja 
powtorkowych warsztatow elektronicznych jest aktywna do momentu 
ztozenia sprawdzianu 23 w danej sesji warsztatowej. Hasto dost^powe 35 do 
platformy edukacyjnej 3 jest rowniez aktywne, dla danego modulu, przez 
okreslony czas, na przyWad 2 tygodnie, przed kazd^ sesj^ egzaminacyjn^ 

20 25, dzi^ki czemu student ma dost§p do wszystkich przeprowadzonych 
warsztatow elektronicznych 21 w celu powtorzenia przerobionego materiatu. 

Po zakoriczeniu sesji warsztatow elektronicznych 21 (fig.3) studenci maj^ 
mozliwosc korzystania z konsultacji elektronicznych 22 (nazwanych 
"e-konsultacje"), ktore mog^ bye wspomagane konsultacjami tradycyjnymi w 

25 czasie dyzurow wyktadowcy. Konsultacje elektroniczne 22 (przedstawione 
na fig.8) trwajq. przez caly rok studiow oraz odbywajq. si$ za pomoc^ poczty 
elektronicznej lub grup dyskusyjnych, po zalogowaniu si? studenta w 
systemie pocztowym stanowi^cym integralnq. cz§sc witryny internetowej 
uczelni, a wi?c platformy edukacyjnej 3. Poczta elektroniczna moze dziatec 

30 w dowolnym systemie pocztowym, na przyklad w Novell GroupWise 6. Za 
pomocq. konsultacji elektronicznych 22 studenci mog^ si§ zwrocic o pomoc 
do dowolnego wyWadowcy uczelni, nie tylko do tego, z ktorym mieli 
wczesniej zaj^cia. W ramach konsultacji elektronicznych 22 studenci mogq. 
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zadawac dowolne pytania dotycza.ce okreslonych zagadnien danego 
modu*u, przy czym pytanie winno bye krotkie oraz postawione jasno . 
zrozumiale sformulowane. 

Zadane przez studenta pytanie odbiera operator / konsultant (fig.8), ktory 
w pierwszej kolejnosci sprawdza, czy odpowiedz na to pytanie znajduje sie w 
"bazie wiedzy", przygotowanej specjalnie na potrzeby "e-konsultacji" na 
podstawie wieloletnich doswiadczen zdobytych podczas tradycyjnych 
konsultacji odbywajacych sie w uczelni. Jezeli "baza wiedzy" nie zawiera 
odpowiednich tresci mogacych stanowic odpowiedz na zadane pytan.e lub 
, pytanie wymaga szerszej odpowiedzi, wowczas operator /. konsultant 
kontaktuje sie z wyznaczonym wyktadowca. z danej -dz.edz.ny 
odpowiedzialnym za udzial w "e-konsultacjach", ktory przygotowuje 
odpowiedz na zadane pytania i odsyta ja_ do operatora / konsultanta. 
Operator / konsultant wysyla otrzymana. odpowiedz studentowi oraz 
5 umieszcza ja_ w "bazie wiedzy". Ro\$ operatora / konsultanta moze 
oczywiscie pelnic wyktadowca. 

Student otrzymuje odpowiedz od operatora / konsultanta w zatozonym 
czasie, wynosza.cym od kilkunastu do kilkudziesieciu godzin, przy czym 
prostsze odpowiedzi sa_ przesylane w krotszym czasie, na przyklad w cia^u 
?0 48 godzin, natomiast bardziej ztozone lub w wyjajkowych sytuacjach - w 
dluzszym czasie, na przyklad w cia^u 72 godzin. Konsultacje elektroniczne 
22 w ramach grup dyskusyjnych maja. na celu wymian? informacji, pytan 
oraz rozwiazah problemow dotyczacych danego modulu. Dostep do grupy 
dyskusyjnej maja.tylko ci studenci, ktorzy sa.zapisani na dany modut, przy 
25 czym dla kazdego modutu jest przeznaczona oddzielna grupa dyskusyjna. 
Grupa dyskusyjna jest prowadzona pod nadzorem wyktadowcy danego 
modutu, ktorego zadaniem jest udzielenie odpowiedzi na pytania, zwlaszcza 
te Wore pozostaja. dlugo bez odpowiedzi innych studentow lub sa. 
najczesciej zadawane, a ponadto naprowadzenie na wlasciwe rozwiazania 
30 zagadnien, zachecenie do polemiki, prowadzenie dyskusji, zadawan.e 
nowych zadan do analizy, a takze proponowanie przegla.du odpowiedn.ej 
literatury i innych stosownych informacji. Wykladowcy-konsultanci moga. 
rowniez stosowac posredni poziom konsultacji, prowadzonych na przyWad 
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przez studentow wyzszych poziomow, w celu selekcji pytan oraz udzielenia 
odpowiedzi na proste pytania W przypadku duzej liczby studentow 
korzystaj^cych z konsultacji elektronicznych, wykladowca moze podzielic ich 
na podgrupy. 

Na kazdym etapie "e-konsultacji", zarowno student, wykiadowca, jak i 
operator / konsultant, sq. informowani przez system o aktualnym stanie 
pytania, to jest czy pozostalo bez odpowiedzi, czy tez przestana zostaia 
odpowiedz, Iqcznie z innymi informacjami, jak godzina i data odebrania, 
otwarcia lub skasowania pytania / odpowiedzi. Ponadto, system daje 
mozliwosc monitorowania liczby studentow korzystajgcych z konsultacji w 
podziale na przedmioty i specjalistow oraz umozliwia tworzenie analiz w 
zakresie zainteresowania studentow konsultacjami. 

Kolejnym etapem sposobu ksztatcenia na odlegtosc wedtug wynalazku 
jest sprawdzian 23 (fig. 3), ktorego temat i termin oddania sq. dost^pne na 
witrynie internetowej uczelni, korzystnie juz po pierwszych warsztatach 
elektronicznych 21 w ramach danego moduiu M. W razie potrzeby, student 
moze pobrac sprawdzian rowniez bezposrednio w uczelni. Temat 
sprawdzianu 23 wymaga od studenta przeprowadzenia samodzielnych 
badari i analiz roznych zagadnien lub problemow. Opracowany sprawdzian 
winien bye ztozony w uczelni w wyznaczonym terminie, za pomoc^ poczty 
elektronicznej i / lub faxu, poczty zwyklej lub osobiscie. W przypadku 
przestenia sprawdzianu poczty elektroniczn^ student otrzymuje niezwtocznie 
potwierdzenie odbioru. W okreslonym terminie od dnia ztozenia 
sprawdzianu, na przykted w ci^gu 7-21, korzystnie 14 dni, student otrzymuje 
od wykladowcy informacj? o ocenie wraz z komentarzem. Jezeli komentarz 
jest niewystarczajqey student moze poprosic, za pomocg. poczty 
elektronicznej, o dalsze wyjasnienia. Oceny koncowe ze sprawdzianu s^ 
rowniez dost^pne na witrynie internetowej uczelni, korzystnie indywidualnie 
dla kazdego hasta i / lub numeru identyfikacyjnego, a takze tradycyjnie - w 
uczelni. Na witrynie internetowej znajdujq. si§ korzystnie ogolne uwagi 
dotycz^ce rozwi^zania sprawdzianow przez studentow, zwtaszcza 
najcz^sciej popelniane bt§dy oraz ich omowienie. System ocen moze bye 
dowolny, jednak korzystny jest system punktowy, na przykfad w skali od 0 do 
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100. Przekroczenie minimalnego progu punktowego jest rownoznaczne z 
dopuszczeniem studenta do egzaminu z danego modulu M. 

Przed przystgpieniem do egzaminu 25 (fig.3), studenci maj^ mozliwosc 
uczestniczyc w interaktywnych repetytoriach tradycyjnych 24a . 

5 prowadzonych w uczelni lub innych wskazanych przez uczelni? miejscach 
lub repetytoriach elektranicznych 24, w ramach ktorych ma miejsce 
powtorzenie wraz z wykladowc^przerobionego.materialu w ramach danego 
modulu M. Repetytoria elektroniczne 24, ktore aktywne przed kazdym 
egzaminem 25, umozliwiajg. studentom przypomnienie i uporz^dkowanie 

10 przerobionego materialu, omowienie .naijwazniejszych zagadnien 
dotycz^cych danego modulu M oraz wyjasnienia wszelkich wqtpliwosci. 
Terminy repetytoriow tradycyjnych 24a i elektronicznych 24 sq. dost^pne na 
witrynie intemetowej uczelni. Repetytoria elektroniczne 24 odbywaj^ s\q w 
sposob analogiczny do cz?sci A, B2 i B4 warsztatow elektronicznych 21, 

15 przy pelnym udziale wykladowcy. 

Przed przystqpieniem do egzaminu 25 student winien wpisac si? na list? 
egzaminacyjn^. Moze to zrobic jednak tylko ten student, ktory zaliczyi 
sprawdzian z tego modulu. Wszelkie informacje o egzaminie 25 w ramach 
danego modulu M, takie jak terminy i czas, znajduj^ si? na witrynie 

20 intemetowej uczelni oraz tradycyjnie - w dziekanacie uczelni. W przypadku 
niezapisania si? na egzamin lub jego niezaliczenia, studentom przysluguje 
jeden lub wi?cej terminow dodatkowych. Wpis na list? egzaminacyjn^, ktora 
jest jednolita i dynamiczna, moze bye dokonany zarowno drog^. 
elektroniczne przez polqczenie si? z witrynq. internetowq. uczelni, podanie 

25 swojego hasfa oraz wybranie terminu i godziny egzaminu, jak i tradycyjnie. 
Lista egzaminacyjna jest zamykana na kilka dni przed egzaminem 25. 

Ostatnim etapem ksztalcenia na odleglosc sposobem wedlug wynalazku 
w ramach jednego modulu M jest egzamin 25, do ktorego sg, dopuszczeni 
studenci z zaliczonym sprawdzianem 23 i zapisani na list? egzaminacyjna 
30 Egzamin 25 odbywa si? gtownie metod^ tradycyjn^ w jednym z centrow 
uczelni. Egzaminy z poszczegolnych modulow organizowane s^ w tym 
samym czasie i miejscach dla wszystkich studentow uczelni, bez wzgl?du na 
wybrany przez nich tryb studiow, gdyz programy studiow i wymogi 
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egzaminacyjne stawiane studentom sqjednakowe dla wszystkich. Egzaminy 
s^. pisemne, problemowo-przekrojowe, pozwalaj^ce sprawdzic stopien 
opanowania catego materiaiu danego modulu (przedmiotu), a tryb ich 
przeprowadzenia okresla regulamin. W wyfetkowych, uzasadnionych 

5 przypadkach, egzamin moze bye przeprowadzany metod^ elektroniczn^. on- 
line. W tym drugim przypadku egzamin 25a przebiega po uprzednim 
pot^czeniu siq z platform^ edukacyjn^ 3, analogicznie do przebiegu 
opisanych powyzej warsztatow elektronicznych 21, z jednak roznic^, ze 
przynajmniej cz§sc, korzystnie wszystkie narz^dzia pomocnicze zostaj^ 

10 zablokowane, co. zwi^kszy prawdopodobiehstwo sambdzielnej pracy 
studenta. Dodatkow^ kontrol^ nad studentami piszqcymi egzamin 25a drogq. 
elektronicznqjest wykorzystanie w zaleznosci od przypadku metod i narz^dzi 
daj^cych pewnosc, iz student zdaje egzamin samodzielnie, na przyktad 
zebranie kilku lub kilkunastu studentow w jednym miejscu, w ktorym 

15 uczestnicz^w egzaminie pod nadzorem wystannika uczelni, lub na przyktad 
wi^czenie skanera t^czowki lub linii papilarnych kazdego studenta do 
systemu komputerowego. Egzamin 25 i 25a moze miec dowoln^ znanst 
form?, wtesciwq. dla danego przedmiotu. Dla zdawania egzaminu 25a drog^. 
elektroniczn^ moze bye rowniez wykorzystana forma testowa, przy czym test 

20 winien bye tak skonstruowany, aby jego wynik dawat pewnosc wiasciwego 
przyswojenia wiedzy. Mozna stosowac testy wielokrotnego wyboru, testy 
wielopoziomowe, testy samokontrolne z powtarzaj^cymi si§ pytaniami, testy 
skokowe i inne. 

Wyniki egzaminow sq_ dost^pne, analogicznie jak w przypadku 
25 sprawdzianow 23, zarowno w uczelni, jak i na witrynie internetowej uczelni. 
Dost^p do wynikow egzaminow uzyskuje s\q po wpisaniu haste dost§powego 
35 i /lub numeru identyfikacyjnego. 

Omowiony powyzej sposob ksztalcenia na odlegtosc wedlug wynalazku w 
ramach jednego modulu jest taki sam dla kolejnych modutow w obr^bie 
30 wszystkich poziomow edukacji. Zmianie moze ulec liczba modufow w 
ramach jednego poziomu, czas trwania warsztatow elektronicznych, 
repetytoriow, czy tez konsultacji, jednak podstawowy schemat edukacji 
pozostaje taki sam. 
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Witryna internetowa uczelni, ktora jest integralna. czeScia. platformy 
edukacyjnej 3, ma rozbudowana. struktur§, sfuzaca. nie tylko dla celow 
informacyjnych, ale rowniez do interaktywnej komunikacji ze studentami. 
Witryna internetowa uczelni obejmuje miedzy innymi biblioteke. elektroniczn^ 
dziekanat on-line i "e-konsultacje", do ktorych dostep uzyskuje po wpisaniu 
haste dostepowego 35 i / lub numeru identyfikacyjnego. 

Biblioteka elektroniczna obejmuje w szczegolnosci: liste. adresow 
internetowych uzytecznych dla danego modufu; rozne materiaty pomocnicze, 
jak artykuiy, publikacje, wywiady, przykiady; dodatkowe cwiczenia i zadania; 
przykfady sprawdzianow i egzamiriow z poprzednich lat, korzystnie wraz z 
rozwiazaniami; wybrane lub wszystkie prace licencjackie, magisterskie i inne; 
artykuly biuletynow uczelni oraz publikacje wyktadowcow uczelni. Biblioteka 
elektroniczna jest dynamiczna, z mozliwoscia. ciajgtego rozszerzania o inne 
zbiory. 




dr inz. Zbigniew Gal^zka 
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10 Zastrzezenia patentowe 

1. Sposob ksztalcenia na odleglosc, polegajacy na zainstalowaniu na 
przynajmniej jednym serwerze osrodka' edukacji oprogramowania do 
zarzadzania bazami danych, transferu danych i komunikacji miedzy 

15 uzytkownikami systemu edukacji; a takze na rejestracji studentow, w ramach 
ktorej otrzymuja. przynajmniej jeden nosnik elektroniczny, zawierajacy 
material edukacyjny studiowanego przedmiotu w dowolnym formacie; na 
ustanowieniu przynajmniej jednej interaktywnej sesji on-line miedzy 
prowadzacym zajecia, a studentami, w czasie ktorej prowadzacy zaj^cia 

20 prezentuje material edukacyjny na interfejsach studentow, zwlaszcza przez 
uaktywnienie materialu zawartego na nosniku elektronicznym studentow 
oraz zadaje studentom pytania i/lub testy do rozwiazania, przy czym interfejs 
studentow obejmuje okna i narzedzia, w tym do komunikacji na odleglosc, 
jak poczta elektroniczna, poczta glosowa, czat i forum; oraz na zakohczeniu 

25 po zalozonym czasie sesji on-line, znamienny tym, ze 

a) program ksztatcenia dzieli sie. na kilka poziomow edukacji (10, 11, 12, 
13, 14), z ktorych kazdy obejmuje przynajmniej jeden modul (Ml, M2, Mn) 
odpowiadajacy w zakresie tresci przedmiotowi tradycyjnej edukacji; 

b) w ramach rejestracji (20) kazdemu studentowi (1) przekazuje sie 
30 przynajmniej jeden nosnik elektroniczny z materialem warsztatowym (32) i 

31 



multimedialnym podn?cznikiem elektronicznym (33 ) do samodzielnej nauki 
oraz przydziela si§ haste) dost^powe (35) do platformy edukacyjnej (3); 

c) w ustalonym czasie po rejestracji (20) studentow (1), dla kazdego 
modutu (Ml. M2. Mn) z kazdego poziomu edukacji (10, 11, 12, 13, 14) 

5 ustanawia s\q za posrednictwem platformy edukacyjnej (3), zawieraj^cej 
witryn? internetow^, przynajmniej jedn^, interaktywnq, ses\q on-line 
warsztatow elektronicznych (21), obejmujqcsi prezentacj? studentom (1) 
przez wyktadowcg (4) materialu warsztatowego (32), zadawanie im pytan i . 
zadan do rozwi^zania, sprawdzenie i omowienie przez wykladowc^ (4) 

10 rozwi$zari zadan oraz dyskusjs w grupie, z wykorzystaniem srodkow 
komunikacji na odleglosc; 

d) po zakonczeniu kazdej sesji warsztatow elektronicznych (21), mi^dzy 
studentami (1), a wyktadowcami (4) uczelni uaktywnia s\q konsultacje 
elektroniczne (22) z wykorzystaniem srodkow komunikacji na odlegtosc; 

15 e) po zakonczeniu okreslonej, korzystnie pierwszej sesji warsztatow 
elektronicznych (21) przekazuje si§ studentom (1) do samodzielnego 
opracowania temat sprawdzianu (23), sWadanego w uczelni w wyznaczonym 
terminie; 

f) dla kazdego moduiu (Ml, M2, Mn) przeprowadza s\q egzamin koncowy. 

20 2. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze kazdy poziom edukacji 
(10, 11, 12, 13, 14) obejmuje od kilku do kilkunastu modutow (Ml , M2, M n ). 

3. Sposob wedtug zastrz.1 albo 2, znamienny tym, ze dla kazdego 
modulu (Ml, M2, M n ) organizuje s\q od kilku do kilkudziesi^ciu, korzystnie od 
5 do 10 interaktywnych sesji warsztatow elektronicznych (21), z ktorych 

25 kazda trwa od 1 do 5, korzystnie od 2 do 3 godzin. 

4. Sposob wedlug zastrz.1, znamienny tym, ze materia* warsztatowy (32) 
uaktywniany na interaktywnych warsztatach elektronicznych (21) stanowi 
seriq nast^puj^cych sekwencji: prezentacja problemow, omowienie, 
wyjasnienie, ilustracja, konkretne przyktady z rzeczywistosci gospodarczej, 

30 wskazanie mozliwosci zastosowan, sprawdzenie zrozumienia material 
przez studenta i na koncu zalecenie samodzielnego zastosowania. 
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5. Sposob wedlug zastrz.1, znamienny tym, ze kazdg. sesj? warsztatow 
elektronicznych (21) dzieli si? na kilka niezaleznych cz?sci (Al > M, B2> B3, 
B4 ) o takim samym lub roznym czasie trwania, przy czym w cz?sci (A1_) 
nast?puje prezentacja studentom (1) materialu warsztatowego (32) i 

5 omowienie zagadnieri przez wyktadowc? (4) oraz odpowiedzi studentow (1) 
na pytania wyktadowcy (4), w cz?sci (Bl) - przestanie przez wykladowc? (4) 
zadan do samodzielnego rozwi^zania i ich rozwi^zywanie przez studentow, 
a w cz?sci (B2) - sprawdzanie rozwigzan zadan przez wyktadowc? (4) oraz 
dyskusja mi?dzy studentami (1) za pomoc^ srodkow komunikacji na 

10 odlegtosc, natomiast w cz?sci (B3) - podsumowanie zagadnien i rozwi^zah 
zadari przez wyktadowc? (4), zas . w cz?sci (B4) - dyskusja mi?dzy 
studentami (1) za pomocg. srodkow komunikacji na odlegtosc. 

6. Sposob wedtug zastrz.5, znamienny tym, ze studentow (1), ktorzy 
przed rozpocz?ciem warsztatow elektronicznych (21) nie zd^z^. si? 

15 zalogowac do platformy edukacyjnej (3), kieruje si? najpierw do poczekalni, a 
potem wt^cza automatycznie do udziatu w warsztatach elektronicznych (21), 
korzystnie przed rozpocz?ciem nast?pnej cz?sci warsztatow. 

7. Sposob wedtug zastrz.6, znamienny tym, ze poczekalni? dla 
spoznionych studentow (I) tworzy si? przez rownoczesne, lecz przesuni?te 

20 w czasie, prowadzenie kilku tych samych warsztatow elektronicznych (21). 

8. Sposob wedtug zastrz.7, znamienny tym, ze prowadzi si? kilka 
przesuni?tych w czasie pierwszych cz?sci (Al ) warsztatow elektronicznych 

(21). 

9. Sposob wedtug zastrz.5, znamienny tym, ze w czasie prezentacji przez 
25 wyktadowc? (4) kolejnych zagadnien przedstawia si? studentom (i) do 

zapisania list? adresow internetowych dotycz^cych omawianego 
zagadnienia, do ktorej dotqcza si? nowe adresy dotyczqce kolejnych 
zagadnien. 

10. Sposob wedtug zastrz.1 albo 5, znamienny tym, ze do dyskusji 
30 wykorzystuje si? srodki komunikacji na odlegtosc w formie co najmniej 

jednego narz?dzia wybranego sposrod grupy stanowi^cej: poczt? 
elektronicznq, poczt? gtosowq, grup? dyskusyjnq, czat i forum. 



33 



1 1 . Sposob wedtug zastrz.1 , znamienny tym, ze konsultacje elektroniczne 
(22) przeprowadza sie. za posrednictwem platformy edukacyjnej (3) z 
wykorzystaniem poczty elektroniczne] i grup dyskusyjnych obejmuja.cych 
studentcw (1 ) danego moduiu oraz z udziatem operatora / konsultanta i / lub 
wyktadowcow (4) uczelni. 

12. Sposob wedtug zastrz.11, znamienny tym, ze po odebraniu pytania 
przez operatora / konsultanta w ramach konsultacji elektronicznych (22), 
najpierw sprawdza sie w bazie wiedzy, czy jest w niej zawarta odpowiedz na 
zadane pytanie, ktora. operator / konsultant wysyta studentowi, w przypadku 
braku takiej odpowiedzi, pytanie to kieruje sie do wyktadowcy prowadzacego 
dany modd, ktory przesyta odpowiedz operatorowi / konsultantowi, ten 
ostatni zas - studentowi. 

13. Sposob wedtug zastrz.1 2, znamienny tym, ze odpowiedz na zadane 
pytanie dodaje sie. do bazy wiedzy. 

14. Sposob wedtug zastrz.12, znamienny tym, ze operatorem / 
konsultantem konsultacji elektronicznych (22) jest wyktadowca. 

15. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze po zakonczeniu 
warsztatow elektronicznych (21), ale przed oddaniem sprawdzianu (23), 
uaktywnia sie powtorkowe interaktywne warsztaty elektroniczne, korzystnie 
tylko w zakresie pierwszej czesci (Al)- 

16. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze po oddaniu sprawdzianu 
(23), wyktadowca (4) przesyta studentom (1) w wyznaczonym terminie, 
korzystnie za pomoca. poczty elektroniczne], wyniki sprawdzianu wraz z 
komentarzem. 

17. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze przed kohcowym 
egzaminem (25), dla kazdego modutu (Ml, M2. Mn) przeprowadza sie 
interaktywne repetytoria elektroniczne (24) z udziatem wyktadowcy (4), ktore 
obejmuja. miedzy innymi powtorzenie materiatu przerabianego w ramach 
warsztatow elektronicznych (21) i dyskusj? w grupie, z wykorzystaniem 

) srodkow komunikacji na odlegtosc. 
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18 Sposob wedtug zastrz.17, znamienny tym, ze repetytoria 
elektroniczne (24) przeprowadza sie analogicznie jak warsztaty elektroniczne 

(21). 

19. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze przed przystapieniem do 
5 egzaminu (25, 25a) tworzy sie dynamiczna. liste egzaminacyjna. Mora. 

blokuje sie. w zatozonym czasie przed rozpoczeciem egzaminu (25, 25a). 

20. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze egzamin (25) 
przeprowadza si? metoda_tradycyjna.. 

• 21. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze egzamin (25a) 
10 przeprowadza sie/metoda_ elektroniczne 

22 Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze wszelkie informacje, 
terminy i ewentualnie czas trwania poszczegoinych sktadnikow procesu. 
ksztatcenia, to jest interaktywnych warsztatow elektronicznych (21), 
warsztatow powtorkowych, sprawdzianu (23), repetytoriow elektronicznych 
(24) i egzaminu (25, 25a), a takze tematy i wyniki sprawdzianow (23) oraz 
wyniki egzaminu (25, 25a), korzystnie wraz z ogolnymi uwagami i 
omowieniami, umieszcza sie na witrynie intemetowej platformy edukacyjnej 
(3), do ktorych uzyskuje si? dost?p za pomoca. hasta dost?powego (35) . 
numeru identyfikacyjnego studenta (1). 

23. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze na witrynie intemetowej 
platformy edukacyjnej (3) tworzy sie dynamiczna. biblioteke elektroniczne do 
ktorej uzyskuje si? dost?p za pomoca. hasta dostepowego (35) i numeru 
identyfikacyjnego studenta (1). 

24. Sposob wedtug zastrz.1, znamienny tym, ze przed rozpoczeciem 
25 sesji warsztatow elektronicznych (21) sprawdza si? posiadany przez 

studentow (i) sprz?t komputerpwy i oprogramowanie niezbedne do 
wspotpracy z platforma. edukacyjna. (3), za pomoca. programu testowego 
zawartego na witrynie intemetowej platformy edukacyjnej (3). 

25. Sposob wedtug zastrz.24, znamienny tym, ze w przypadku 
30 stwierdzenia przez program testowy braku niezb?dnego oprogramowania 
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nast?puje jego automatyczna instalacja z witryny intemetowej platformy 
edukacyjnej (3). 

26. Sposob wediug zastrz.1, znamienny tym, ze przekazany studentom 
material warsztatowy (32) i multimedialny podr?cznik elektroniczny (33) sy 

5 zawarte na jednej plycie CD-ROM. 

27. Sposob wedtug zastrz.1 , znamienny tym, ze w ramach rejestracji (20) 
przekazuje si? studentom (1) dla kazdego modulu (Ml, M2, M n ) syllabus (31 ) 
zawarty na nosniku elektronicznym, korzystnie na ptycie CD-ROM 
zawierajqcej * material warsztatowy (32) i multimedialny podr?cznik 

10 elektroniczny (33 ). 

28. Sposob wediug zastrz.27, znamienny tym, ze na plycie CD-ROM 
zawierajycej syllabus (31), material warsztatowy (32) i multimedialny 
podr?cznik elektroniczny (33), umieszcza si? rowniez pakiet startowy (34), 
obejmujqcy w szczegolnosci poradnik dydaktyczny, instrukcj? techniczny 

15 oraz niezb?dne oprogramowanie do odtwarzania formatow plikow zawartych 
w materiale warsztatowym (32) i w podr?czniku elektronicznym (33). 

29. Sposob wediug zastrz.1, znamienny tym, ze w czasie trwania 
interaktywnych warsztatow elektronicznych (21) i repetytoriow 
elektronicznych (24) wyswietla si? studentom (1) interfejs (40), skladajqcy si? 

20 co najmniej z dwoch, korzystnie z trzech okien glownych, to jest z okna 
informacyjnego (41), okna akcji (42) i okna dialogowego (43 ) oraz z paskow 
narz?dziowych (44 i 45 ). 

30. Sposob wediug zastrz.29, znamienny tym, ze w oknie informacyjnym 
(41) przedstawia si? wszelkie informacje pomocnicze dotycz^ce 

25 omawianego materialu, w oknie akcji (42) prezentuje si? material edukacyjny 
zwiqzany z omawianymi przez wykladowc? (4) zagadnieniami, natomiast w 
oknie dialogowym ( 43 ) - wyswietla si? w szczegolnosci syllabus (31), indeks 
kluczowych poj?c, definicji, wzorow, kalkulator, podr?cznik elektroniczny (33) 
oraz czat i poczt? elektroniczny. 

30 31. Sposob wedJug zastrz.30, znamienny tym, ze w oknie akcji (42) 
prezentuje si? video, animacje tr6jwymiarowe, ilustracje dwuwymiarowe, 
schematy, wykresy, teksty, obliczenia oraz inne dynamiczne informacje. 
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32 Sposob wedtug zastrz.31 , znamienny tym, ze video w oknie akcj. (42) 
obejmuje przynajmniej jedna. prezentacje wybrana. sposrod grupy 
stanowiacej: video z wyktedowca. lub inna. osoba. omaw.aja.ca. zagadn.en.e, 
nagranawczesniej lub filmowana_za pomoca. kamery w czasie rzeczywistym, 
video z przyktadem ilustrujacym zagadnienie, wywiady, filmy dokumentalne 
oraz video pokazuja.ce korzystanie z programow komputerowych, zwtaszcza 
z arkuszy kalkulacyjnych i baz danych. 

33. Sposob wedtug zastrz.29, znamienny tym, ze paski narzedziowe (44 i 
• 45) obejmuja. przyciski komunikacyjne (48), w tym czatu, poczty 
elektronioznej i forum oraz przyciski odwolawcze (49), w tym odwotanie do 
podrecznika elektrohicznego (33), indeksu pojec, syllabusa (31), adresow 
internetowych i kalkulatora. 

34 Sposob wedtug zastrz.33, znamienny tym, ze w roznych fazach 
warsztatow elektronicznych (21) poszczegolne narzedzia komunikacyjne i 
odwolawcze aktywuje sie. badz dezaktywuje. 
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